UARANI ORGANIZADORA DE Gl ! NAS
16° Gincana Cultural Municipal de Nova PE#dpolis
22,29 e 30 de marco de 2025

JUMANUJI - O LABIRINTO DA ESMERALDA

TAREFA J13 - Vai e Volta Aventura Animal - 1

Equipes, muitos animais de Jumaniji estdo perdidos e precisam ser encontrados para retornar
a0 jogo e possibilitar a vocés andar no tabuleiro. Vocés receberdo uma saudacdo no numero de
telefone que vocés indicaram no e-mail para a Aventura Animal, e serd por ali que enviardo cada
bicho que precisamos encontrar até as 23:29, seguindo as instrucoes abaixo.

Instrugoes da tarefa:

Para esta tarefa estd descartado o uso de camiseta da equipe;

Alguns animais podem ter tamanho, cores ou serem de espécies diferentes, mas estard
correto desde que atenda ao solicitado;

Solicitaremos um animal, e vocés devem enviar UMA foto de um integrante segurando uma
folha com o nome e/ou logo da equipe participante, nome e/ou logo da equipe organizadora, o
numero e nome da tarefa junto ao animal, e este ndo deve deixar duvidas do que €;

Poderd ser enviado apenas UMA foto por etapa, conseguindo a foto com o animal correto
vocés recebem a proxima etapa;

Caso ndo seja o animal correto ou alguma mensagem seja apagada a etapa serd zerada
e automaticamente vocés receberdo a proxima etapa;

Caso sua equipe decida passar alguma etapa, € sé enviar a palavra “PULA™;

A equipe poderd usar UMA VEZ o cartdo TROCA ANIMAL, a qualguer momento, basta enviar
a foto do cartdo e em seguida enviaremos o animal secreto para troca;

Para cada acerto daremos 35 pontos e vocés avancardo UMA casa, e caso a equipe
conclua todas etapas corretamente (sem pular ou trocar), poderd avancar DUAS casas exiras.

Para esta etapa queremos que nos enviem uma foto (conforme explicacdes) com UM
HAMSTER.

Boa sorte equipes, Anita e Tupa.

Instrugoes: apresentem conforme solicitado;
Entrega: até 23:29 do dia 22/03/2025;
Local: via WhatsApp;
Pontuagado: descrita na tarefaq;
Pontuagdo maxima: 350 pontos.




